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1. Contar objetos y/o acciones (dominio de la secuencia numérica oral hasta 20)

2. Leer, escribir y ordenar los números de una cifra.

3. Significado de las operaciones “sumar” y “restar”. 

     Representar sumas y restas (recta numérica, ábaco, diagramas de Venn…)

4. Efectuar mentalmente sumas cuyo resultado no supere 10.

5. Efectuar mentalmente restas con números de una cifra.
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SESIÓN 1ª 

Secuencia numérica oral, ascendente y descendente, hasta veinte.

Contar objetos y/o acciones.

SESIÓN 2ª 

Comparar y/o construir conjuntos mediante emparejamiento o mediante recuento.

Conceptos: hay más, menos, igual, tantos como;  hay uno (dos) de más o de menos.

SESIÓN 3ª 

La grafía de los números del 0 al 9.

Los números en posición sobre la recta graduada. Ordenación.

SESIÓN 4ª 

Discriminar entre el carácter cardinal y ordinal de un número.
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SESIÓN 5ª 

Significados de la suma. Imágenes asociadas.

SESIÓN 6ª 

Cálculo mental aditivo (resultados menores que 10)

SESIÓN 7ª 

Cálculo mental aditivo.
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SESIÓN 8ª 

Significados de la resta. Imágenes asociadas.

SESIÓN 9ª 

Cálculo mental sustractivo con números de una cifra.

SESIÓN 10ª 

Cálculo mental sustractivo con números de una cifra.

Carácter opuesto de las operaciones sumar y restar.
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· PRIMERA PARTE  ( ≈ 15/20 ’ )

·  Motivar/centrar la sesión. 

·  Explicaciones breves y/o actividades dirigidas por el profesor/a.

           (Gran grupo)

· SEGUNDA PARTE  ( ≈ 20/30 ’ )

·  FICHA DE TRABAJO “A”

   (Trabajo dirigido por el profesor/a. Realización individual)
Y además, si se puede…

·  FICHA DE TRABAJO  “B”

 (Trabajo por parejas, con ayuda por parte del profesor/a)
· TERCERA PARTE  ( ≈ 10/15 ’ )

·  PRACTICAR UN JUEGO CONOCIDO   ( Ó )
    (Por parejas ó por tríos)

·  REFORZAR  LA   1ª PARTE DE LA SESIÓN


           (Gran grupo)

·  ORGANIZAR LOS DEBERES PARA CASA, si los hubiera.

  Se podría utilizar la ficha de refuerzo.
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1º E.P.



            PRIMER TRIMESTRE
        

Colocarla encima del encerado LA RECTA NUMÉRICA EN GRANDE  

 Posiciones: del 0 al 20. Grafías: del 0 al 9.
■    ●    ●    ●    ●    ●    ●    ●    ●    ●    ■    ●    ●    ●    ●    ●    ●    ●    ●     ●    ■   

0    1     2    3     4    5     6    7     8    9  

PRIMERA PARTE                                                                 

Sugerencias 

· Cuando jugamos al escondite, el que “se la queda”, ¿qué hace?

Todos juntos o por grupos, cerrar los ojos (o colocarse contra la pared) y recitar la cantinela oral hasta   diez o hasta veinte.

· Una nave espacial va a despegar. Contamos hasta veinte. Cuando llegamos a veinte, los motores se encienden…brrr,brrr

· Colocar a los niños/as en círculo. 

Jugar a numerarse de forma ascendente (y después descender hasta el 1)

· El profesor/a dice un número seguido de un animal: “Tres elefantes”.

Los niños/as continúan la secuencia oral, de forma ascendente o descendente, a partir de ese número, repitiendo siempre el nombre del animal. “Cuatro elefantes, cinco elefantes…”.

· El juez va a dar el pistoletazo de salida. a una carrera. Empieza a descontar desde diez (o desde veinte) hasta cero… Tres niños/as se colocan como si de una carrera se tratase; los demás realizan despacio el descuento hasta cero.

· Enseñar a los niños/as a “contarse los dedos” de la dos manos, utilizando el índice de la mano que no se está contando, de forma ascendente y descendente.

(Hacer lo mismo hasta veinte, utilizando el índice de una sola mano. Contar cuatro veces los dedos de la otra mano) 

· Contar hasta veinte utilizando la recta numérica de clase. El profesor/a va señalando los puntos sobre la recta. Variar el ritmo... De forma descendente…
· Contar todos juntos, a medida que el profesor/a va dejando, de una en una, cartas de una baraja sobre la mesa.  Variar el ritmo al dejar las cartas sobre la mesa.  Pararse de vez en cuando, para preguntar: ¿cuántas hay?; teníamos… y seguir.   (Contar, pero con la boca cerrada, mentalmente).

SEGUNDA PARTE

Sugerencias
Gran Grupo  (ficha 1)               Por Parejas (ficha 5)          Refuerzo (fichas 2,  3 y 4)
TERCERA PARTE 
Sugerencias 

· Seguir haciendo algún ejercicio de la 1ª parte.
· Jugar a la oca normal, con un dado normal.
FICHA 1
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· En total, tiene que haber dieciséis  manzanas. ¿Cuántas faltan?  Píntalas  
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· ¡ A contar!
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· Rodea con una línea roja trece estrellas.
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· ¿Cuántas estrellas tienen siete puntas?  Márcalas con una cruz.

Dibuja, dentro del rectángulo,  tantas bolas como cruces has marcado.

FICHA  4
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PRIMERA PARTE

Sugerencias:

· ¿Cómo podemos ver que tenemos igual número de dedos en una mano que en la otra?  Observar respuestas y confrontar dedos.

· ¿Tu camisa/bata, tiene más botones que ojales? ¿Tienes menos uñas que dedos?            (Insistir en el emparejamiento uno a uno).

· En clase, ¿hay más o menos mesas (sillas) que niños/as?

· ¿Qué se hace cuando se pone la mesa? ¿Cómo sabemos si falta algo cuando la mesa está puesta?

· Si en una caja hay fichas rojas y en otra caja hay fichas azules, ¿cómo puedo saber en cuál de las dos hay más fichas?  (Contar las fichas de cada caja)  (Sacar alternativamente una ficha de cada caja)

· ¿Habéis hecho alguna vez una colección de cromos? ¿Cómo sabíais donde pegar cada cromo? ¿Cuándo estabais seguros que la colección estaba acabada?

· Pedirles que separen las cartas de una baraja en dos montones iguales (o de tal forma que haya dos cartas más en uno de los montones)  

      Idem, con las fichas de un dominó.

· Pedirles que corten una hoja de papel en pequeños trozos. Después tienen que agrupar los trocitos en tres montones iguales. ¿Cómo?
· ¿Cómo hacemos para repartir equitativamente (explicar el significado del término) las fichas del dominó o las cartas entre tres (cuatro) jugadores?

      Hacerlo y resaltar el procedimiento: una, una, una; dos, dos, dos; tres, tres, tres…

SEGUNDA PARTE

Sugerencias
GG (1)                    PP (3)                                     R (2,4 y 5)
TERCERA PARTE

Sugerencias 

· Seguir haciendo alguno de los ejercicios de la 1ª parte.

· Jugar a la oca normal, con un dado normal.
FICHA 1
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PRIMERA PARTE

Sugerencias 
· Los niños/as colocan la palma de la mano en el suelo. A medida que van recitando la secuencia oral la van levantando poco a poco, hasta que al llegar a “veinte” tienen la palma a la altura de los ojos.

· Los niños/as se colocan tumbados. Van recitando la cantinela numérica y levantándose poco a poco, hasta estar totalmente erguidos al llegar a “veinte”.

· Realizar los dos ejercicios anteriores descontando desde “veinte” hasta “cero”.

· El profesor/a hace preguntas del tipo:

- ¿Qué prefieres, siete o quince caramelos? ¿Por qué?

- Mikel tiene nueve años y María tiene trece años. ¿Quién es mayor? ¿Por qué?

- En la caja roja hay siete canicas; en la azul, diecinueve. ¿Dónde hay más (menos) ?

- El tren rojo tiene once vagones y el azul, ocho. ¿Cuál tiene menos (más) vagones?

· El profesor/a dice un número. Por turno, los niños deben decir números más pequeños (grandes). 

· El profesor/a dice dos (tres) números. El niño/a interpelado debe repetir el número dicho por el profesor/a que indica menos (más) cantidad.

· El profesor/a dice un número. El niño/a interpelado debe decir el número que está dos (tres) lugares antes o después en la secuencia (recta) numérica.

Juego mental

Con los ojos cerrados, jugar a visualizar las disposiciones espaciales (puntos dominó)  de los seis primeros números-cantidades.  

· Imaginarse puntos negros sobre una pantalla blanca, o al revés.

· Después ir moviéndolos en la mente hasta colocarlos en fila, en círculo…

Juego motor

· Realizar en el aire con el dedo, la grafía del número que dice el profesor/a.

· Idem, pero se hace en el suelo con la punta del pie.

SEGUNDA PARTE

Sugerencias  
GG (1)                        PP (3)                          R (2)    
PADRES  (4)
TERCERA PARTE

Jugar, por tríos,  con las 36 cartas de una baraja (cartas del 1 al 9 de los 4 palos)
· A la guerra 

   Se colocan las cartas boca abajo. A la vez, cada uno levanta una carta. Gana y se las lleva el que levanta el nº más alto.
         Si hay empate las cartas se quedan boca arriba y no se las lleva nadie. Gana la partida el que más cartas tiene al final. 

· Ordenar por palos

Se separan las cartas por palos. Después cada uno coge un palo y  ordena  las cartas de menor a mayor.

[image: image12.jpg]SpY =/





POSIBLES EJERCICIOS PARA LA FICHA ANTERIOR
  

· Juntos, con el dedo, vamos recorriendo los recuadros al mismo tiempo que recitamos en voz alta la secuencia numérica oral ascendente del hasta el 11.

· Idem, recitando la secuencia numérica oral descendente hasta cero.

· Dar órdenes del tipo: “Colocar el dedo en el 7”…

· Pedirles que escriban con grafía, en los recuadros, los números correspondientes.


JUGAR  A: “¿CUÁL ES EL NÚMERO?

El profesor/a dice una frase  y cada alumno/a coloca el dedo encima del número correspondiente. El compañero/a controla.

Ejemplos:

· Está entre el cuatro y el seis.

· Es dos más que seis.

· Le faltan dos para llegar a nueve.

· Es el tres más tres.

· Es tres menos que diez.

· Es el siguiente del siete.

· Es el anterior al cinco.

· Es lo que le falta al cinco para ser ocho.

· Es uno más que siete.

· Si le sumamos dos, obtenemos ocho.

· Si le restamos tres, obtenemos dos.

· Es la distancia del dos al seis.

· Es menor que seis y mayor que cuatro.

· Es el número de palmadas que voy a dar (dar siete palmadas).

· Es el número de dedos que enseño con las dos manos (3 + 4)

· Es tres más después del dos.

· …

FICHA  2









S.3

[image: image13.jpg]_ Janien,, Begsiia  Maria hom jugads o Lo, corle. més allo woria

nalidas Indisa. oo wna flacha. quin b qumads o complela

£3 Coloca en orden, de menor a mayor, estos nimeros.

@




 

[image: image14.jpg]




[image: image15.jpg]<€ <<

<<€ <<

< <€






[image: image16.jpg]Sm
18—

7.3,6,8 8,11,9,10 14,18,15,17  16,13,15,12

75,86 12,9.6,8 9,13,12,16 = 18,1513, 17

Begiraty ongi,aurkitu legea eta jarraity |
gl

[
I
|
I





Si se entregara esta ficha, su realización sería oral.


PRIMERA PARTE

Sugerencias 
· El profesor/a da palmadas, taconazos, pitidos… Los niños/as en silencio, con los ojos cerrados, deben ir contando el número de palmadas… dadas.

      Cambiar de ritmo al dar las palmadas (3 rápidas, 2 despacio, 4 rápidas…).

· El profesor/a escribe en el encerado varias codificaciones de ritmos:

xxx    xx    xxxx

xxxx    xxx    xx

xx     xxx    xxxx

xxx     xxxx   xx      …

Después ejecuta alguna de ellas golpeando con un lápiz sobre la mesa.

      Los niños/as deben reconocer de cuál se trata.

· Por turno, el niño/a interpelado debe ejecutar algún ritmo codificado en el encerado.

· Recitar en alto la secuencia de los números ordinales. Primero, segundo…

· Asociar ordinales con los siete días de la semana. …  ¿Miércoles? (Tercero)

· Idem con las vocales.

· En recta numérica  (tren que recorre estaciones o coche que recorre kilómetros) el profesor/a puede hacer dos cosas:

· Señalar con el puntero desde el cero hasta un número.

· Señalar solamente un número de la recta.

      El alumno/a interpelado debe decir convenientemente el cardinal o el ordinal…

      Ej: “El tren recorre ocho estaciones”    “El tren está en la octava estación”

· Hacer una fila  de 5 ó 6 niños/as. Se colocan delante del encerado de perfil.

      El profesor/a da órdenes del tipo:

· Fulanito, ponte delante del quinto…, ponte en sexto lugar…

· Fulanito, ¿quién está el tercero?...

· Toca el pelo: “de cuatro”, “del cuarto”, “de los cuatro últimos”

· Idem, con una fila de libros colocados en una estantería.                      

SEGUNDA PARTE

Sugerencias

GG (1)                                               PP (4)                                                        R (2, 3)
TERCERA PARTE

Sugerencias 

· Repetir algún ejercicio de la 1ª parte.    
· Jugar a la guerra con la baraja, por tríos, y con las reglas de la sesión anterior.

FICHA 1
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PRIMERA PARTE

Sugerencias 
· Colocar en una pared de la clase el mural  (adjunto) ilustrativo de la suma. 
      Resaltar los significados de la suma mediante las imágenes del mural.

      (Importante)
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       UNIR
AGREGAR              CONTAR A PARTIR DE…

· JUEGO SOBRE LA RECTA (Importante)

      El profesor/a señala con el puntero un número de la recta. Los niños/as lo dicen (por ejemplo 4). A continuación el profesor desplaza el puntero hasta otro número más grande (por ejemplo 7). 

El alumno/a interpelado debe decir la suma adecuada (es decir: 4 más 3 igual 7).


· Colocar en una pared de la clase el mural  (adjunto) de la tabla de sumar.
       Enseñar a leer la TABLA DE SUMAR.

       (Importante)

· Repartir las ruletas adjuntas. Hacer rondas de cálculo mental. El profesor/a indica un sector de la ruleta. El alumno/a interpelado debe decir la suma y el resultado y después decir lo que falta para llegar al número del centro de la ruleta.

SEGUNDA PARTE
GG (ruletas)                     PP (1)                  R(2)                            PADRES  (sumas)
TERCERA PARTE
· Seguir haciendo algún ejercicio de la primera parte.

· Jugar a la guerra con el dominó  (Por tríos. Dos juegan y el otro controla)

      Idénticas reglas que con las cartas. 

      En cada jugada, el que gana debe decir en voz alta tres cosas: (Ej: 3/5 y 2/1)

· La suma de los dos números de la ficha que ha levantado (“tres más cinco”) 

· El resultado de dicha suma  (“ocho”)  y

·  Por cuanto gana a la ficha del contrario (“te gano por cinco”)
 

POSTER ILUSTRATIVO DE LA SUMA 


TABLA DE SUMAR


	+
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	DIEZ

	  2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	DIEZ
	

	  3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	DIEZ
	
	

	  4
	5
	6
	7
	8
	9
	DIEZ
	
	
	

	  5
	6
	7
	8
	9
	DIEZ
	
	
	
	

	  6
	7
	8
	9
	DIEZ
	
	
	
	
	

	  7
	8
	9
	DIEZ
	
	
	
	
	
	

	  8
	9
	DIEZ
	
	
	
	
	
	
	

	  9
	DIEZ
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PRIMERA PARTE
Sugerencias 
Hacer cálculo mental utilizando:

· La recta numérica  (tal y como se explicó en la sesión anterior)

· La tabla de sumar (poster) de la pared de clase (con y sin resultados)

      Señalar con el puntero una casilla de la tabla. El alumno/a interpelado  debe    formular la suma y el resultado. 

· Una ruleta de sumas. Repartir la ruleta adjunta a cada alumno/a o hacer una   grande y colocarla en el encerado.

      El profesor/a señala un sector. El niño/a interpelado debe decir tres cosas: la  suma, el resultado y lo que falta para llegar al centro de la ruleta (número 10).

· El profesor/a dibuja en el encerado una tabla del tipo: 

	        8
	
	
	
	                  8

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Por turno, los niños/as descomponen el número clave. Cada fila debe sumar el número clave. El profesor/a va escribiendo los resultados.

En una misma columna no puede haber dos números iguales.

SEGUNDA PARTE
GG (ruleta y diagrama de inclusión)                              R (1)
TERCERA PARTE
Enseñarles las reglas del juego y  jugar a “la escoba del nueve” (por tríos)

Se colocan en un montón, boca abajo, las 24 cartas (del 1 al 6 de cada palo).

Por turno, cada jugador coge una carta y la coloca sobre la mesa boca arriba.

El que está en su turno, si puede sumar 9 utilizando la carta que ha cogido y las que están sobre la mesa, entonces se las lleva (debe decir en voz alta las sumas que realiza). 

Gana el que más cartas tenga al final de la partida.
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PRIMERA PARTE

Sugerencias 
Hacer (como en la sesión anterior) cálculo mental utilizando:

· La recta numérica  (tal y como se explicó en la sesión anterior)

· La tabla de sumar de la pared de clase 

      Señalar con el puntero una casilla de la tabla. El niño/a interpelado debe decir la suma y el resultado. 

· Ruletas de sumas ya trabajadas en las sesiones anteriores.

El profesor/a señala un sector. El niño/a interpelado debe decir tres cosas: la suma, el resultado y lo que falta para llegar al número del centro de la ruleta.

SEGUNDA PARTE
Sugerencias
Gran Grupo

Repartir la ficha adjunta (tabla de doble entrada) y seguir haciendo ejercicios de cálculo mental.

El profesor/a determina una casilla de la tabla. El alumno/a interpelado debe decir la  suma y el resultado.

VARIANTE: El profesor/a dice un número (del 4 al 9). 

                       El alumno/a interpelado debe localizar una casilla cuya suma sea el número dicho por el profesor/a.

Por Parejas (ficha de los puentes)         
Refuerzo (ficha 1)
TERCERA PARTE

Sugerencias 

· Jugar a “la escoba del nueve” (por tríos)  ó
· Jugar a la oca de sumas  (Ver hoja adjunta)
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PRIMERA PARTE

Sugerencias 
· Colocar el poster ilustrativo de la resta. Resaltar los significados de la resta mediante imágenes del poster.

      (Importante)

      Asegurarse de que los niños/as relacionan el concepto de restar con acciones como     “separar”, “disminuir/quitar”,”comparar dos cantidades”, “descontar a partir de”
       [image: image34.png]1 .
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                                                      Comparar

· JUEGO SOBRE LA RECTA (importante)

El profesor/a señala con el puntero un número de la recta. Los niños/as lo dicen (por ejemplo 7). A continuación el profesor desplaza el puntero hasta otro número más pequeño (por ejemplo 5). El alumno/a interpelado debe decir la resta adecuada (es decir: 7 menos 2 igual 5).

· Colocar en una pared de la clase  el poster con  la tabla de restar. 
      Enseñar a leer la TABLA DE RESTAR (importante)

SEGUNDA PARTE
 GG (1)                                                                     PP (2)                                R (3)
TERCERA PARTE

Sugerencias 

· Volver a los ejercicios de la primera parte.

· Tabla de restar. Ejercicios colectivos

· Recta numérica. Ejercicios colectivos.

· Jugar a la escoba del 9.

POSTER ILUSTRATIVO DE LA RESTA

TABLA DE RESTAR


	  -
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	  1
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	  2
	
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	  3
	
	
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	  4
	
	
	
	0
	1
	2
	3
	4
	5

	  5
	
	
	
	
	0
	1
	2
	3
	4

	  6
	
	
	
	
	
	0
	1
	2
	3

	  7
	
	
	
	
	
	
	0
	1
	2

	  8
	
	
	
	
	
	
	
	0
	1

	  9
	
	
	
	
	
	
	
	
	0


NOTA: Disponer de dos tablas: una con y la otra sin los resultados. 
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PRIMERA PARTE

Sugerencias 

Hacer, en gran grupo, ejercicios de cálculo mental utilizando:

· La recta numérica.

· La tabla de restar.

· Repartir las ruletas con sumas y restas (Ver ficha adjunta) 
Seguir ejercitando el cálculo mental utilizando las ruletas.

SEGUNDA PARTE

GG (2)               PP (1)            R (resultados de la Oca)                PADRES (restas)
TERCERA PARTE

Sugerencias

· Continuar con los ejercicios de la primera parte.
· Jugar a la oca de sumas y de restas. (Ver ficha adjunta)
NOTA:  Repartir la hoja con los ejercicios de cálculo mental sustractivo, para que los niños/as practiquen con sus padres en casa.

              (Ver fichas adjuntas )
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PRIMERA PARTE

Sugerencias 

· Hacer cálculo mental utilizando:

· La recta numérica.

· Las tablas de sumar y de restar.

· Ruletas de sumas o de restas  de sesiones anteriores.

· Sobre todo, resaltar, verbal y gráficamente que la suma y la resta son operaciones opuestas.

Utilizar para ello, el ábaco, la recta numérica, diagramas de Venn, las tablas de restar y de sumar …)

Quito 5 y después pongo 5….   

 7 + 2 = 9………..9 – 2 = 7  y   9  –  7 = 2

SEGUNDA PARTE

Sugerencias
GG (2)                                                     PP (3)                                                     R (1,4)
TERCERA PARTE
Jugar a la oca de sumas y de restas (Por tríos)

FICHA 1
S.10
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JUEGOS PARA REFORZAR EL CÁLCULO MENTAL
A.- CON CARTAS
·  Juego 1  (Por tríos)

Se colocan las cartas (del 1 al 9) de los cuatro palos, boca arriba. Por turno, hay que coger dos cartas cuya diferencia sea 5. 

Verbalizar la resta antes de coger la pareja de cartas. 

         Idem, con diferencia igual a 4, 3 ó 2.

· Juego 2  (Por tríos)

Se colocan las 36 cartas boca abajo. Por turno se levantan dos cartas y se resta de la más grande, la más pequeña.

B.-  CON MOLDES Y DADOS.  (Por parejas)

  Cada pareja dispone de los siguientes dados y de uno de estos moldes:

       DADOS:  (9,8,7,6,5,4), (1,1,2,2,3,3) y (1,1,2,2,3,3)

       MOLDES:

[image: image47.png]



· Juego 1

Por turno, se lanzan los tres dados y se deben colocar en los moldes para que el resultado sea lo más grande posible (lo más pequeño posible).

· Juego 2

Un miembro de la pareja escribe un número del 0 al 9 después del signo =, en   alguno de los moldes. 
El compañero/a debe voltear los dados y colocarlos en los recuadros para obtener el resultado pedido.

C.- CON DADOS  (Por parejas)

        Se dispone de dos dados de desarrollos (9,8,7,6,5,4) y (6,5,4,3,2,1)
· Juego 1

      Por turno, se lanzan los dos dados y se restan los números de ambas caras.
· Juego 2

Uno dice un número del 0 al 5. El otro debe voltear los dados para obtener dicho número como resta de los números que aparecen en ambas caras.

  Se dispone de tres dados.    (1,1,2,2,3,3), (1,1,2,2,3,3) y (6,5,4,3,2,1)
· Juego 3

Uno dice un número del 6 al 9. El compañero/a debe voltear los  dados para obtener dicho número como suma de los números que aparecen en las caras.

D.- CON LA BARAJA DE SUMAS 

      Son 16 cartas. En cada carta hay una suma. Estas son las 16 sumas.
	6
	7
	8
	9

	5  +  1
	6  +  1
	7  +  1
	8  +  1

	4  +  2
	5  +  2
	6  +  2
	7  +  2

	3  +  3
	4  +  3
	5  +  3
	6  +  3

	2  +  4
	3  +  4
	4  +  4
	5  +  4


· Jugar a la guerra (Por parejas o tríos)

· Repartir las cartas y ordenarlas de menor a mayor (Por parejas)

· Poner todas las cartas boca arriba. Gana el primero que consigue coger cuatro cartas de diferente resultado (Por tríos)


· Jugar a la mona (Por tríos)

E.- CON LA BARAJA DE RESTAS
      Son 16 cartas. En cada carta hay una resta. Estas son las 16 restas.

	2
	3
	4
	5

	9 - 7
	9 - 6
	9 - 5
	9 - 4

	8 – 6
	8 - 5
	8 - 4
	8 - 3

	7 – 5 
	7 – 4 
	7 - 3
	7 - 2

	6 - 4
	6 - 3
	6 - 2
	6 - 1


NOTA: Mismos juegos que con la baraja de sumas.[image: image48.png]



OBJETIVOS





CONTENIDO BÁSICO DE CADA SESIÓN 





Se podría realizar otra sesión de refuerzo, con los juegos (oca y baraja) y actividades de las primeras partes de las 4 sesiones anteriores. 





Nota- Por supuesto, también en otras sesiones de clase, dedicadas a las matemáticas, los niños/as trabajarán habilidades numéricas y de cálculo.


La virtualidad y razón de ser del Taller es reforzar sistemáticamente, y de forma más lúdica, los rudimentos y habilidades básicas del cálculo. 





SESIÓN TIPO

















Durante esta 3ª parte, el profesor/a también puede ayudar a algunos  alumnos/as con más dificultades, a acabar la 2ª parte de la sesión.





SESIÓN 1ª 


Secuencia numérica oral, ascendente y descendente, hasta veinte. Contar objetos y/o acciones.





SESIÓN 2ª 


Comparar y/o construir conjuntos mediante emparejamiento o mediante recuento.


Conceptos: hay más, menos, igual, tantos como;  hay uno (dos) de más o de menos.





SESIÓN 3ª 


La grafía de los números del 0 al 9.


Los números en posición sobre la recta graduada. Ordenación.





CON LA PRIMERA RECTA GRADUADA





CON LA SEGUNDA RECTA GRADUADA





SESIÓN 4ª 


Discriminar entre el carácter cardinal y ordinal de un número.





SESIÓN 5ª 


Significados de la suma. Imágenes asociadas.





                                              





SUMAR











�                                                �                           


                    6 + 3                                                                      6 + 3








                                     �











                                             


		


                              �





Colocar dos tablas, una con los resultados (números rojos) y otra sin ellos. 


Utilizarlas para:


Trabajar todas las descomposiciones posibles de un número.


Memorizar la tabla de sumar (resultados hasta 10)


“Visualizar” que la suma y la resta son operaciones opuestas.


     Situarse en un número en rojo. Hacer las sumas y restas asociadas





SESIÓN 6ª 


Cálculo mental aditivo (resultados menores que 10)





SESIÓN 7ª 


Cálculo mental aditivo.





SESIÓN 8ª 


Significados de la resta. Imágenes asociadas.











RESTAR
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                                                                                 9 - 4
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SESIÓN 9ª 


Cálculo mental sustractivo con números de una cifra.





SESIÓN 10ª 


Cálculo mental sustractivo con números de una cifra.


Carácter opuesto de las operaciones sumar y restar.





Se podría realizar otra sesión de refuerzo, con los juegos (escoba del 9, dominó) y actividades de las primeras partes de las 3  sesiones anteriores. 





Introducir, al final del trimestre, algunos juegos más (moldes y dados, baraja de sumas y de restas…) para potenciar el cálculo mental aditivo-sustractivo. 











